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“Se on tarkeaa, etta teen
jollekin toiselle jotain hyvaa,
se niinkun musta tuntuu hyvalle.
Jai mulle hyva fiilis, etta
musta on jotain hyotya tassa
yhteiskunnassa. ”
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Alkusanat

Jyvéalan Setlementti ry toteutti Sillat-hankkeen Opetushallituksen myéntamalla kotoutumisen
edistamisen valtionavustuksella elokuun 2018 ja kesdkuun 2020 valisena aikana.
Hankkeella oli kaksi ensisijaista tavoitetta:

1. Maahanmuuttajien kotoutumisen, osallisuuden ja hyvinvoinnin edistaminen moni-
alaisen oppimisen keinoin (ml. STEAM-metodologia: science, technology, engineering,
arts ja mathematics).

2. Hyvien etnisten suhteiden edistiminen: suomalaisten ja muualta tinne muuttaneiden
valisten kohtaamisten ja vuoropuhelun lisiédminen toiminnallisten menetelmien avulla.

Hankkeen aikana pilotoitiin erilaisten ryhmien kanssa menetelmia ja toimintamalleja, yhteistyo-
kumppaneina ryhmatoiminnassa olivat Koulutuskuntayhtyma Gradia seka Jyvalan Setlementin Avai-
met onnistumiseen -koulutus ja Oma polku -nuorten ryhma. Ryhmaétoiminnan lisdksi toteutettiin
ihmisid yhteen tuovia tapahtumia seka koulutuksia.

Hankkeen perusrakenne muodostui hiljattain Suomeen muuttaneille aikuisille suunnatusta ryh-
matoiminnasta seka kaikille avoimista koko perheen tapahtumista ja tyépajoista. Ryhmatoimin-
nassa osallistujat tutustuivat uusiin STEAM-harjoituksiin ja -materiaaleihin, joita kaytettiin myos
tapahtumien aikana koko perheen tyopajoilla. Tavoitteenamme oli mahdollistaa ryhmatoimintaan
osallistuville maahanmuuttajille ohjauskokemuksen saaminen tapahtumissa ja tydpajoissa. Tapahtu-
mat mahdollistivat kohtaamisia eri taustoista tulevien ihmisten valilld sellaisissa puitteissa, joissa toi-
minnallinen sisélto helpottaa kommunikaatiota ja kohtaamista. Lisaksi hankkeen aikana toteutettiin
maahanmuuttajien kanssa tyoskenteleville opettajille, ohjaajille ja vertaisohjaajille pienimuotoisia
koulutuksia, joissa tutustuttiin STEAM-metodologiaan.

Hankkeen yhteistydkumppanina oli Experience Workshop ay, jonka asiantuntijat ovat maahanmuut-
tajataustaisia jyvaskylalaisid. Hankkeessa hyodynnettiin EW:n kdyttdmia STEAM-metodeja ja -materi-

aaleja.

Tahan menetelmaoppaaseen on keratty helmia Sillat-hankkeen ajalta.
Lue, inspiroidu ja kokeile omassa ty6ssasi tai arjessasi!

Rakentavin terveisin,

Sillat-hankkeen tiimi
Maia Fandi, Maria Typp6, Nora Somlyody ja Kristof Fenyvesi



1. Mita tarkoittaa STEAM?

Hankkeen keskiossa on STEAM, tulokulma, jonka nimi on lyhenne englannin kielen sanoista science,
technology, engineering, arts ja mathematics eli tiede, teknologia, insin66ri-/ongelmanratkaisutai-
dot, taiteet ja matematiikka. Sillat-hankkeessa yhteistydkumppanina oli Experience Workshop ay,
joka on yksi STEAMin ja siihen liittyvien materiaalien edelldkavija Suomessa. STEAM-asiantuntijoina
hankkeessa toimivat Nora Somlyody ja Kristof Fenyvesi. Lisaksi hankkeessa tyoskenteli musiikkipeda-
gogi Maria Typp0, jonka laaja-alaisen osaamisen kautta musiikki nousi kuvataiteen ohella hankkeen
keskeisimmaksi taiteenlajiksi.

Suomen peruskoulujen uusi opetussuunnitelma (2014) suosittaa oppilaslahtoistd, monialaista ja
ilmioperustaista oppimista. STEAM-tulokulma tarjoaa perusteellisen pohjan téllaiselle oppimiselle,
mutta myo6s sen soveltamiselle aikuisten oppimisymparistoihin, kuten kotoutumista tukeviin koulu-
tuksiin. STEAMissa olennaista on monien eri nakdkulmien ja taitojen kdyttaminen oppimisessa, ja se
edistaa tekemisen ja leikin kautta oppimista. Lisaksi STEAM on tunnistettu tehokkaaksi pedagogisek-
si tavaksi hyodyntda tiedon ja oppimisen keinoja sosiaalisesti ja kulttuurisesti inklusiivisiin tavoittei-
siin paasemiseksi.

Sillat-hankkeessa STEAMia sovellettiin kotouttavaan tyohon ja yhteisotyohon. Hankkeessa tunnistet-
tiin osallistujat taidokkaina yksil6ing, joilla on moninaista tietoa ja taitoa, josta muutkin voivat oppia.
Jotta jokainen voisi jakaa tietojaan ja taitojaan, osallistujien taytyy ensin tunnistaa oma osaamisensa
ja sen potentiaalinen arvo jakamisen, kommunikointitaitojen kehittamisen, suomen kielen oppimi-
sen ja kulttuuriin tutustumisen kannalta.

2. Ryhmatoiminta

Sillat-hankkeen ryhmatoiminnassa keskeisia periaatteita olivat toiminnallisuus, yhdessa tekeminen
ja se, ettd jokaisella on mahdollisuus osallistua omien taitojen mukaan. Jokaisella on tilaa onnistua
ja loistaa! Kaikessa toiminnassa huomioitiin, ettd ryhmatoimintaan osallistuvat vasta harjoittelevat
suomen kieltd, joten toimintaan pitda voida osallistua pienelldkin kielitaidolla.

2.1 Siltojen rakennusta musiikin keinoin

Musiikki voi olla keskeisessa roolissa siltojen rakentamisessa. Tasta saimme herkullisia kokemuksia
hankkeen aikana. Oheiset kuvat kertovat, mita musiikki voi merkita: iloa, yhdessaoloa ja ihmisena
kasvamista yhdessa toisiamme tukien. Kuvat ovat hankkeen eri tapahtumista, joissa musiikki oli osa
toiminnallista yhdessa tekemista. Tapahtumissa ihmisia tuli ja meni, ja valilla kokoonnuttiin yhteen
tekemaan musiikkia. Juuri yhdessa tekeminen oli parasta. Musiikki tuo ihmiset yhteen rikkoen sa-
malla jaata ihmisten valilla ja antaen kaikille mahdollisuuden kommunikoida, vaikka yhteista kielta ei
olisikaan.




Musiikin tekeminen yhdessa vaikuttaa usein niin, ettd ihmiset vapautuvat ja rohkaistuvat toimimaan.
Musiikki on vayla toisen ihmisen lahelle, se koskettaa ja nostaa tunteita. Se menee niin sanotusti
ihon alle. Musiikin avulla voimme myds jakaa taustaamme ja historiaamme, ja siksi se voi synnyttda
syvidkin keskusteluja.

Sillat-ryhmissa kaytettiin ryhmaytymisen tukena musiikkia. Lauloimme ryhmaéssa suomen kielen
taitoa tukevia seka eri kielisid lauluja niin, ettd kaikkien toiveet saivat kuulua. Musiikin tarkoitus oli
vhdistaa ihmisia, vapauttaa ja rohkaista heitd seka vahvistaa suomen kielen oppimista ja ko. tapaa-
misen teemaa. Hankkeen aikana syntyi myos lauluja. Nama kaksi alla olevaa laulua ovat hankkeen
tunnuslauluja, joita lauloimme ryhmatapaamisten aluksi.

Tuu ja tee -laulu syntyi tunnuslauluna ensimmaiselle ryhmalle, joka oli nimeltdan “Tuu ja tee”. Siind
toivotetaan kaikki mukaan tekemaan ja toimimaan yhteiseksi iloksi. Sillat-laulu syntyi ryhmaétoimin-
taan, kun laajensimme tyotamme oppilaitoksiin. Laulut on tehnyt Jyvalan Setlementin Sillat-hank-
keen tyontekija, musiikkipedagogi Maria Typpo.

Tuu ja tee, tuu mukaan, yhteiseen iloon, jakamiseen. Tuu ja tee, tuu mukaan, tervetuloa!
Kuuntele Tuu ja tee -laulu YouTubessa.

Sillat, sillat, tulkaa kaikki rakentamaan siltoja yhdessd. Sillat, sillat, parhaat sillat rakennetaan yh-
teistyolld. Kuuntele Sillat-laulu YouTubessa.

2.2 Siltojen rakennusta STEAM-materiaaleja kayttaen

Parhaimmillaan STEAM-materiaalien avulla voidaan heratelld luovaa ajattelua ja ongelmanratkaisua
seka vahvistaa yhteistyotaitoja ja yhteishenked. Seuraavaksi esittelemme kaksi mielenkiintoista esi-
merkkida STEAM-materiaaleista: jattikokoisen Agathias-puupalapelin ja CaraWonga-mosaiikkimaton,
joiden kokoamisessa tulee esiin paljon muissakin STEAM-harjoitteissa tyypillisia piirteita.

Agathias — suuri puupalapeli

Agathias-palapeli on tehty isoista puulevyista, ja kootun palapelin halkaisija on 180 cm. Erityinen
kuvio on saanut alkuperaisen ideansa ikivanhasta unkarilaisesta kirjasta, vuodelta 1483. Keksija on
unkarilainen taiteilija ja toimittaja Gabor Gondos. Agathias-palapelin kokoaminen on yhteisollinen
aktiviteetti, jossa symmetristen muotojen yhdistdminen yhdistyy ongelmanratkaisuun, jossa tarvi-
taan yhteistyota. Tehtavan ratkaisemiseksi jokainen osallistuja tarvitsee muiden apua ja nakokulmia,
mika on herkullinen pohja yhteisollisyyden vahvistamiselle.


https://www.youtube.com/watch?v=U3sQVUJmgz0&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=HeMTevb6Xm8&feature=youtu.be
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CaraWonga-matto

CaraWonga on itse koottava huopamatto, joka on valmistettu 80 % kierratetysta teollisuushuovasta.
Kangaspaloista voi suunnitella oman maton tai yhdistaa paloja geometrisen kuvioesimerkin mukaan.
CaraWonga on unkarilaisen muotoilijan Katalin Galin keksinto. Maton erikoisuutena on se, etta sen
voi taittelutekniikalla koota ja purkaa lukemattomia kertoja. Kokoamiseen ei ole yhta oikeaa tapaa,
vaan siina voi joko seurata valmista mallia tai luoda oman uniikin kuvion. Maton kokoaminen on
yhteisollinen aktiviteetti.

Palapelin ja mosaiikkimaton kokoamisella on moninaisia positiivisia vaikutuksia niin yksildiden kuin
ryhmadtoiminnankin kannalta. Kokoamisessa tarvitaan yhteisty6td, ja tekemisen lomassa syntyykin
luontevasti yhteistyopareja tai pienia yhteistyotiimeja ryhman sisalla. Yhteistydssa yhteista kielta
ei valttamatta edes tarvita. Osallistujat tulevat yhteen etsimaan palojen pareja tai ndiden sopivaa
paikkaa. Kokoamisprosessi kannustaa yhteistyohon ja edistaa uudenlaista vuorovaikutusta ryhman
sisalla. Yhdessa aikaansaatu lopputulos vahvistaa yhteisollisyyden kokemusta ja menestyksen tun-
netta. Kokoamisen logiikka ei ole itsestdan selva, mutta ei myoskaan liian vaikea. Ratkaisun etsimi-
nen kannustaa vuorovaikutukseen ja saa toisilleen vieraatkin ihmiset kommunikoimaan keskenaan.
Ratkaisun [6ytaminen haastaa loogisen ja kombinatorisen ajattelun seka yhteistyotaidot. Jokainen
kielitaidostaan ja koulutuksestaan riippumatta voi saada onnistumisen kokemuksia.

Palapelin ja maton kokoaminen ovat hyvia tapoja harjoitella taidetta ja luovaa tekemista seka teke-
miseen liittyvaa konkreettista sanastoa (esim. varit, numerot, suunnat, kokoamiseen liittyvid verbeja
sekd kannustavia sanoja ryhmatyon eteenpain viemiseksi). Palapelin rakentaminen ja maton kokoa-
minen ovat dynaamisia aktiviteetteja, jotka myds muuttavat tilankayttoa tyypillisesta luokkahuone-
kaytosta.




“Www.experienceworkshop.org

3. Kielen oppiminen STEAMIN kautta

STEAM-tulokulma edistda kielen oppimista, koska se yhdistda luovaa tekemista sanaston ja moni-
puolisen ilmaisun oppimiseen. Se tuo esiin uutta sanastoa, joka opitaan tekemisen avulla ja joka
mahdollistaa aiheisiin liittyvaa keskustelua seka vapaata vuorovaikutusta. STEAM-aktiviteetit vah-
vistavat loogista ajattelua seka taiteellisia taitoja. Aktiviteetit voi toteuttaa niin, ettd lopputulos on
yhteisollinen teos, joka yllattaa ja rohkaisee! Koska aktiviteetit kannustavat heittaytymaan, osallis-
tujilta voi loytya sen myotd myos lisda rohkeutta kdyttda suomea ja ylipaansa puhua rohkeammin.
Esimerkiksi sellaiset henkil6t, jotka eivat luokkahuoneessa tyypillisessa opetustilanteessa rohkenisi
viittaamaan ja vastaamaan, voivat STEAM-aktiviteettien myota 16ytaa rohkeutta ilmaisuunsa.

A. Luova harjoitus: “Picasso”

Tassa yksi osiin purettu esimerkki STEAMin monialaisuudesta ja siitd, miten sita voi yhdistaa kielen
oppimiseen. Tama Picasso-kokonaisuus liittyy muun muassa kasvo-, muoto-, luonne- seka varisanas-
ton opiskeluun. Kokonaisuuden voi jakaa useammalle kerralle.

1. Tutustutaan eri geometrisiin muotoihin (ympyra, nelio, kolmio, suorakulmio...),
minka jalkeen ryhmissd muodostetaan ohjaajan johdolla naitd muotoja varipaperista.
Tahan harjoitukseen voi yhdistad myds vari- ja/tai numeroharjoituksia.




Picasso-tyoskentely: tutustutaan Picasson tyyliin Woman in beret and checked dress -kuvan
avulla, mainitaan myos taidetyyli kubismi.

Tehdaan kasvot kubismin tyyliin. Tyoskentelyssa erilaiset muodot ja varit ovat tarkeita. On
hyva muistuttaa, etta ei ole oikeaa tai vaaraa tapaa tehda.

. Kaikki saavat mustan paperiarkin seka varikkaita papereita.

. Varikkadsta paperista leikataan paa ja lilmataan se mustaan paperiin.

. Muista varipapereista leikataan geometrisia muotoja, joista tulee kasvojen osia.

o Suunnitellaan omakuva ja liimataan kasvon osat omalle paperille. Taman kohdan voi

toteuttaa myds pareittain tai pienissa ryhmissa, jolloin paperille ei tehddakaan omia
kuvia vaan esimerkiksi mielikuvitushenkil®, joka toteutetaan tekijoiden toiveiden
mukaan. Talle mielikuvitushenkil6lle voidaan antaa nimi sekda muita kuvaavia ominai-
suuksia, kuten ika, sukupuoli ja ammatti.

Omien Picasso-toiden esittely: jokainen kuvailee mahdollisimman yksityiskohtaisesti, millai-
nen oma omakuva on (muodot, vérit, kasvon osat jne.). Kuvaillaan myds, millainen ihminen
kuvassa on (luonne).

Tutustutaan kasvojen sanastoon
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Luonne/temperamentti: osallistujat jaetaan pienempiin ryhmiin, joissa keksitdan eri luon-
teenpiirteitd/kuvaavia sanoja ihmisista, esim. kaunis, rehellinen, iloinen, pelottava, rakastu-

ut... Kaikki keksityt sanat kirjoitetaan ylos paperille. Huom! Kaikkien ryhmassa on ymmar-
rettava nama sanat. Jos joku ei ymmarra, ryhma selittaa.
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11.

Naistd luonnesanoista ryhma valitsee viisi sanaa, jotka kirjoitetaan taululle.
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Jokaisen ryhman sanat ovat nyt taululla. Ndista jokainen ryhma valitsee ohjaajan johdolla
kaksi sanaa, joista he tekevat kaksi eri patsasta omilla kehoillaan. Patsaat kuvaavat valittuja
sanoja.

Patsasnayttely: Ryhmat esittavat vuorollaan omat patsaansa, ja muut arvaavat, mika ominai-
suus on kyseessa. Patsas voi olla paikallaan tai se voi liikkua ja pitda daantakin.

Kun kaikki patsaat on kayty lapi, jokainen saa valita taululla olevan tai itse keksityn, itsea
kuvaavan luonnesanan, joka kirjoitetaan paperille. Kun sanat on kirjoitettu paperille, paperit
laitetaan hattuun, josta jokainen saa nostaa yhden. Lopuksi arvuutellaan vuorotellen, kenen
osallistujan luonnesana paperissa on. Jokaisen luonnesanan kohdalla henkil6 itse saa halu-
tessaan kertoa, miksi oli kirjoittanut paperille juuri ko. sanan.

Kerrataan luonnesanoja pienissa ryhmissa tai pareittain niin, ettd jokainen ymmartaa sanat.
Taman jalkeen kaydaan kiinnittamassa seinilla olevien Picasso-kasvojen viereen naita luonne-
sanoja. Kirjoitetaan uusia sanoja, jotka tulevat esiin keskusteluissa, ja lisataan nekin kasvojen
viereen.
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Picasso-harjoitukset olivat onnistunut kokonaisuus, jota voi jatkaa haluamallaan tavalla. Meilla oli
tassa prosessissa mukana myds musisointia ja muita harjoitteita.

Prosessi heratti osallistujissa paljon kysymyksia ja pohdintaa: Kuinka paljon yhteiskunnan tai per-
heen ja suvun aatteet ja arvot vaikuttavat siihen, millainen ihmisesta tulee ja mita odotuksia haneen
kohdistuu? Saako ihminen olla vapaasti oma itsensa? Millaisia rooleja ihmisella on eri tilanteissa ja
millaisia odotuksia niihin liittyy? Picasso-tyoskentely sai ryhmassa aikaan hyvaa ja luonnollista kes-
kustelua ja toi osallistujille lisdd ymmarrysta itsesta ja muista.

B. Lumihiutaleet
4D Frame -sarjaan kuuluu erikokoisia osia, jotka soveltuvat hyvin matemaattisten kuvioiden mal-
lintamiseen ja omien rakennelmien tekemiseen. Tehtdavaesimerkki: luo lumihiutaleita ohjeiden tai
oman maun mukaan ja keskustele talvesta parin kanssa tai ryhmassa.

Oppimateriaalia ja ohjeita Experience Workshopin nettisivuilla (englanniksi)
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http://www.experienceworkshop.org/4d-frame-resources/

C. Mosaiikkityot

CaraWonga-mosaiikkisetti sisaltaa varikkaita, kierratettyja huopapaloja, joiden pohjassa on kork-
kikerros. Mosaiikin kokoaminen kehittda kaksiulotteista — ja visuaalisten illuusioiden kautta myos

kolmiulotteista — hahmotuskykya ja loogisia taitoja. Tehtavaesimerkki: luo oma mosaiikki tai manda-
la ja esittele se.

Oppimateriaalia ja ohjeita Experience Workshopin nettisivuilla (englanniksi)

.experienceworkshop.org

D. Poly-Universe-peli

Poly-Universe edistda tekemalla oppimista ja ongelmanratkaisua matematiikan ja taiteen avulla.
Poly-Universe-kokonaisuus perustuu kolmeen erilaiseen geometriseen kuvioon: nelioon, kolmioon
ja ympyraan. Paloilla voi luoda omia kuvioita tai pelata yhdessa. Tehtavaesimerkki: pelaa paloilla
dominoa parin kanssa ja selitad parille vaihe vaiheelta daneen.

Oppimateriaalia ja ohjeita Experience Workshopin nettisivuilla (englanniksi).

www.experienceworkshop.org
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http://www.experienceworkshop.org/4d-frame-resources/
http://experienceworkshop.org/polyuniverse_erasmus_intro

4. Tapahtumat

Ryhmatoiminnan rinnalla toinen keskeinen toimintamuoto olivat tapahtumat. Sillat-hankkeen tapah-
tumat ja tyopajat olivat kaikille avoimia koko perheen tapahtumia. Tapahtumissa oli toiminnallista
tekemista, johon kenen tahansa idsta, kielitaidosta tai taustasta huolimatta oli helppo tulla mukaan.

Tapahtumien ja tyopajojen jarjestamisessa hankehenkilokunta oli keskeisessa roolissa, mutta kai-
kissa tapahtumissa tehtiin tiivista yhteistyota yhteistydkumppaneiden kanssa. Lisdksi tapahtumien
ohjaajatiimeissa oli mukana maahanmuuttajataustaisia vapaaehtoisia, jotka paasivat nayttamaan
ja kayttamaan osaamistaan uudessa kontekstissa. Tavoitteena oli, ettd sen sijaan, etta hankehenki-
I6kunta toteuttaisi tapahtumien sisallon, vapaaehtoiset olisivat paaroolissa tydpajoissa ja tapahtu-
mien ohjelmassa. Vapaaehtoiset paasivat kommunikoimaan suomeksi, kdyttdmaan omia taitojaan,
kohtaamaan uusia ihmisia seka ylittamaan itsensa (esim. ujoutensa tai epavarmuutensa puhua
suomea). Ohjatessaan tapahtumissa lapsia, nuoria ja perheitd vapaaehtoiset paasivat nauttimaan
ohjaajan roolista.

Hankkeen aikana toteutui 12 tapahtumaa, joista kolme oli kokonaan itse jarjestamidamme, ja yhdek-
sdssa jarjestimme tydpajan yhteistyotahon jarjestamassa isommassa tapahtumassa. Kaikki tydpajat
ja tapahtumat toteutettiin yhteistydssa Experience Workshopin kanssa.

1. Moninaisuuden torni -tydpaja Valon kaupunki -tapahtumassa, syyskuu 2018
2. Jyvélan Pelipdiva 2018, marraskuu 2018
3. Tuu mukaan! Ystavanpaivan tapahtuma Veturitalleilla yhteistyossa Jyvaskylan

kaupungin nuorisopalvelujen ja Yhdessa ei olla yksin -hankkeen kanssa,
helmikuu 2019

4. Tyopaja Jyvaskylan paivilla kaupungin paakirjastossa, yhteistyossa Jyvaskylan
kaupungin kulttuuripalveluiden kanssa, maaliskuu 2019

5. Tyopaja Ylakaupungin Yo -tapahtumassa, toukokuu 2019

6. Tyopaja peruskoululaisille suunnatussa ToukoFest-tapahtumassa
Hipposhallissa, toukokuu 2019

7. Tyopaja Lasten designviikolla (Helsinki Design Week -tapahtuman yhteydessa)
Helsingissa Annantalolla, syyskuu 2019

8. Sillat-ty6paja Valon kaupunki -tapahtumassa, syyskuu 2019

9. Tyopaja Koulutuskuntayhtyma Gradian jarjestamadssa Meista on moneksi YK:n
paivan tapahtumassa, lokakuu 2019

10.  Jyvadlan Pelipaiva 2019, marraskuu 2019

11.  Jyvaskyla, lasten kyla -tyopaja Jyvaskylan Sydan -tapahtumassa yhteistydssa
Unicefin ja Jyvaskylan kaupungin kulttuuripalvelujen kanssa, marraskuu 2019

12.  Joululaulut Jyvalan joulu -tapahtumassa, joulukuu 2019
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Tapahtumien valmistelu

Tapahtumien ja tyopajojen tarkoituksena oli tuoda mielekkdan toiminnan kautta yhteen eri taus-
toista tulevia ihmisid. Valmistelussa ja suunnittelussa olennaisessa roolissa oli osallisuus. Ennen
kutakin tapahtumaa Sillat-hankkeen ryhmalaiset tai muuta kautta mukaan tulleet maahanmuutta-
jataustaiset vapaaehtoiset saivat valmennusta, jotta he voivat toimia tapahtuman ohjaajatiimissa.
Valmennuksesta osallistujat saivat voimaa ja valmiuksia ohjaamiseen, sisdllon suunnitteluun ja
osallistumiseen sekd paasivat harjoittelemaan kohtaamista suomeksi. Huolellisen valmistautumisen
lisdksi hankehenkilokunta toimi tapahtumien aikana vapaaehtoisten tukena omien taitojen kadytossa
ja kontaktien luomisessa yleison kanssa. Ndin maahanmuuttajataustaiset vapaaehtoiset paasivat
turvallisessa, tuetun vapaaehtoistoiminnan kontekstissa harjoittelemaan ohjaajuutta, kdyttamaan
suomea ja saamaan uusia kokemuksia.

Humanistisen ammattikorkeakoulun opiskelija Anni Niemela kartoitti syksylla 2019 Jyvalan Oma pol-
ku -ryhmassa mukana olevien nuorten kokemuksia Sillat-hankkeessa tehdystd vapaaehtoistoimin-
nasta. Oma polku -ryhma on kohdennettu nuorille, jotka ovat tulleet Suomeen yksin ilman vanhem-
pia.

“"Mina sain iloa siita
Jja vanhemmat ja
lapset paasi tekemaan

jotain.”

“Se on tarkeaa, etta teen jollekin
toiselle jotain hyvaa, se niinkun musta
tuntuu hyvalle. Jai mulle hyva fiilis,
etta musta on jotain hyotya tassa
yhteiskunnassa.”

“"Ma tykkaan tehda toita lasten
kanssa, niista tulee mulle hyva
fillis. Ne ei ajattele mista maasta
sa oot, mita kielta sa puhut, mika
sun uskonto on. ”

[ "Syntyy semmosta
iloo ja se on hyva ,.

: asia.” /
N /

Haastateltujen sitaatit: Niemeld, Anni 2019. Vapaaehtoistyd kotoutumisen tukena: Oma Polku
-nuorten kokemuksia ja kehitysideoita vapaaehtoisuudesta Jyvalan Setlementti ry:lle. Opinnaytetyo,
Humanistinen Ammattikorkeakoulu. Saatavissa: www.theseus.fi/handle/10024/262473
Lisda tietoa Oma Polku -hankkeesta:

Monikulttuuristen nuorten vapaaehtoistoiminnan opas ammattilaisille (pdf)
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https://www.theseus.fi/handle/10024/262473
https://setlementti.fi/wp-content/uploads/2020/04/Kotipolku2_Nuorten_vapaaehtoistoiminnanopas.pdf

1. Valon kaupunki 2018

Valon kaupunki on urbaanin valaistuksen kehittamishanke, jota koordinoi Jyvaskylan kaupunki. Joka
syksy jarjestetdan Valon kaupunki -tapahtuma, jossa kaupunki tayttyy valoteoksista. Jyvaskylan
Valon kaupunki -tapahtuma 2018 oli Sillat-hankkeen ensimmadinen tapahtuma, johon osallistuimme
yhden illan mittaisella Warka — moninaisuuden torni -tyopajalla (4D Frame Warka Tower). TyOpajaan
kutsuttiin vapaaehtoisiksi Jyvalan Setlementin Oma polku -ryhman nuoria. Teknisesti torni koostuu
225 muoviputkesta seka liittimista, joista on mahdollista rakentaa 5 metrin korkuinen struktuuri.
Warka-torni on alun perin suunniteltu auttamaan Etiopian vaest6a saamaan ilmasta puhdasta vetts,
Jyvaskylassa Warka-tornin versiota kdytettiin mahdollistamaan yhteinen moninaisuuden kokemus.

Moninaisuuden torni -tyopajassa Sillat-hankkeen 20-henkinen ryhma alkoi rakentaa tornia kau-
pungin keskustan Kirkkopuistoon, muiden valoteosten laheisyyteen. Rakentamisprosessi oli kaikille
avoin, ja vahitellen uusia innostuneita — niin lapsia, nuoria, aikuisia kuin senioreitakin — liittyi jouk-
koon rakentamaan. Rakentaminen vaati yhteisty6ta entuudestaan tuntemattomien ihmisten kesken,
ja vapaaehtoiset ohjasivat prosessia yhdessa tyontekijoiden kanssa. Warka-torni nousi korkealle, ja
illan hamartyessa valmis torni valaistiin UV-valolla. Kun pimeys laskeutui, torni muuttui erityiseksi
valoteokseksi, jonka ymparille ihmiset kokoontuivat ihailemaan ja tanssimaan DJ Koshizin soittaman
musiikin tahtiin. lllan aikana tuhannet ihmiset kavivat ihailemassa torniamme ja muita Kirkkopuis-
tossa olleita valoteoksia.

Yksi nuori afganistanilainen vapaaehtoinen kommentoi, ettd tama oli ensimmainen kerta, kun han
sai Suomessa asuessaan olla mukana omien taitojensa mukaan, taustasta riippumatta.

Lisaa tietoa Valon kaupunki-tapahtuman tyopajasta Experience Workshopin nettisivuilla (englannik-
si).

Valon kaupunki -tapahtumasta kuvattu video YouTubessa

www experenceworkshogomg


http://www.elmenymuhely.hu/warka-tower-cityoflight?fbclid=IwAR1IM_CV8mKS7ym8yUfuC4Ty0Er6yhTl-kkrkS7zqIzzB8F7JkQm5gh-j5Q&lang=en
http://www.elmenymuhely.hu/warka-tower-cityoflight?fbclid=IwAR1IM_CV8mKS7ym8yUfuC4Ty0Er6yhTl-kkrkS7zqIzzB8F7JkQm5gh-j5Q&lang=en
https://www.youtube.com/watch?v=4cOIYwnQcog&feature=youtu.be

Lisda Warka-tornista:

VALON KAUPUNGISSA
rakennetaan yhdessa

WARKA - MONINAISUUDEN TORNI

4Dframe-materiaalista

Miten kerata vetta ilmasta?
Geometria ja taide saattavat
auttaa ongelman ratkaisemissa.
Warka Water on italialaisen
arkkitehdin, Arturo Vittorin luemus.
Warka-Torni on pystysuora rakenn-
elma, joka on suunniteltu keraamaan
juomakelpoista vetta ilmasta, joka
antaa vaihtoehtoisen veden Iahteen
maalaisyhteiolle, jolla on ongelmia |
juomakelpoisenvedenhankkimisessa.

wiwnwaErkawaler org

EXFERIENCE WORHSHOP seges
S~ W 2
- i Warka-Tormni rakennetaan Sillat-hankkeen setlementti

THE EXPERIEMEE-CENTERED osaksi, joka on lyvalan Setlementin
MATHZART MOVEMEMNT = Experience Warkshop ayin yhteistys.

www.cxperienceworkshop.org

www,experienceworkshop.org

2. Ylakaupungin Y6 2019

Yldakaupungin yo -tapahtuma merkitsee kesan alkua Jyvaskyldssa. Sillat-tyopaja, joka koostui vierek-
kaisista musiikkityopajasta ja STEAM-leikkipisteista, jarjestettiin Maki-Matin perhepuistossa. Lam-
min ilma suosi tapahtumaa, ja ihmisia oli todella paljon liikkeella.

Tapahtumaan valitsimme lauluiksi tuttuja suomalaisia lastenlauluja, kuten Elefanttimarssi, joihin
mahdollisimman moni voisi tulla mukaan matalalla kynnyksellad. Ennen tapahtumaa kdavimme laulut
l[api Oma polku -ryhmadssa, ja kaksi vapaaehtoista tuli mukaan toteuttamaan musiikkiosuutta. Pis-
teemme sijaitsi hyvin keskeisella paikalla puistossa, joten paivaan mahtui monia musiikillisia kohtaa-
misia. Kaikki paasivat osallistumaan ja halutessaan myos kokeilemaan soittimia ja toivomaan lau-
luja, joita toteutimme mahdollisuuksien mukaan. Viereisesta afrikkalaisen ruoan pisteesta saimme
joukkoomme mukaan erdaan miehen djembea soittamaan, ja yksi nuori vapaaehtoinen lauloi ja soitti
afganistanilaista perinnesoitinta damburaa.

Jyvalan (50
s’;tlemet-i)




STEAM-leikkipisteilld lapset viihtyivat rakentelemassa erilaisten rakennussarjojen avulla (kuten Its-
phun ja LUX). Yleensa naita STEAM-sarjoja voi ottaa kayttoon ilman erityisia ennakkotietoja, mutta
kaksi vapaaehtoista oli mukana silta varalta, ettd apua tarvittaisiin. Lisdksi yksi vapaaehtoinen esitteli
omaa kadentaito-osaamistaan ja teki STEAM- teemaisia helmitoita yhdessa lasten kanssa.

Ylakaupungin yo -tyopaja oli hieno kattaus monenlaista luovaa tekemista, josta jai hyva mieli pitkaksi
aikaa, koska se toi luontevasti yhteen erilaisia ihmisia yhteiseen tekemiseen.

Lisaa tietoa Yldkaupungin yon tyopajasta Experience Workshopin nettisivuilla (englanniksi).

3. Lasten designviikon viikonloppu 2019

17



https://www.elmenymuhely.hu/ylakaupungin-ya-jyvaskyla?lang=en

Helsinki Design Weekin yhteydessa on Lasten designviikko -tapahtuma, jonka huipentumana jar-
jestetaan lasten viikonloppu. Viikonloppu on kaikille avoin koko perheen tapahtuma Annantalossa.
Sillat-hanke jarjesti tapahtumassa tyopajan, jossa oli ohjelmassa lastenlauluja ja 4D Frame -tornin
rakentamista. Tyopajan ohjaajatiimiin kuului hankehenkilékunnan lisdksi Oma polku -ryhmasta seit-
seman nuorta vapaaehtoista, joiden kanssa tapahtumaan oltiin valmistauduttu etukateen.

Musiikkipainotus oli lastenlauluissa. Ennen tapahtumaa olimme kysyneet vapaaehtoisten lapsuuden
lauluja ja saimme kuulla farsinkielisen laulun nimetdan Orddik tdk ték. Laulussa orddk tarkoittaa sor-
saa ja tdk ték haikaraa. Farsinkieliset sanat kertovat, etta laulun alkuosassa kummatkin linnut ovat
yksin, mutta laulun edetessa he l0ytavat toisensa. Heista tulee ystavat. Farsinkielinen teksti suo-
mennettiin, minkad pohjalta teimme yhdessa ryhman kanssa lauluun uudet alkuperdiseen tarinaan

pohjautuvat suomenkieliset sanat.

Alkuperdiset farsinkieliset sanat:

S8 ) 8 S8 S g )
20 S ) SI0SS 8D Sayl
EE LT
Al g 3l ghare Al gulil g Al (5 90 49 g S0
Ll (S S Sa gl gl Jia g (ST SIYL YL )
EE 233
U 93 &g Cpilad AS 15 LS by 4l o g S ST AS RS
I L
1 53 0rg) Oyl AS 15 S b Add g S S 4SS
<583

Ryhmadssa tehdyt suomenkieliset
(ja osittain farsinkieliset) sanat:

Ordak tak tak, tak tdk ordak, ordak tak tak,
tak ordak 2X

Lammessa ui nyt uinuva sorsa, yksin ma
oon ja onneton. Katsohan tuolla, taivahalla,
haikara yksin on kuin sorsa. Aurinko laskee,

tulkaa siis yhteen, haikara lentda sorsan

luokse.

Ordak tak tak -kappale YouTubessa.
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https://www.youtube.com/watch?v=zbRO6HwYErA

Harjoittelimme Ordak tak tak -laulun ja pari muuta lastenlaulua vapaaehtoisten kanssa etukateen.
Padasimme myds harjoittelemaan laulun ohjausta Jyvalan Mummolaan, jossa pienet koululaiset
viettavat koulun jalkeen aikaa seniori-ikdisten vapaaehtoisten kanssa. Ohjauksen harjoittelu ennen
tapahtumaa oli positiivinen ja kannustava kokemus, ja samalla se antoi valmiuksia varsinaista tapah-
tumaa varten. Lasten designviikon tapahtuma oli my6s onnistunut. Musiikkituokiot toivat ihmiset
yhteen ja saivat heidat toimimaan yhdessa iloisissa merkeissa.

RSN Mk 0N A GMETON

KATSOAN TUSLLK TAnahALLA
HALFARA YESH 0N KUB, geost

Tapahtumassa oli varsinaisten musiikkituokioiden lisaksi musiikillisia kohtaamisia ihmisten joukossa.
Samaan aikaan vapaaehtoiset kokosivat 4D Frame -putkista ja liittimista Warka-tornia Annantalon
kaytavalla. Torni nousi nopeasti, ja sitten tapahtui mielenkiintoinen yllatys. Lapset ja heidan van-
hempansa, vapaaehtoisten avulla, ryhtyivat spontaanisti luomaan myods omia rakennelmiaan. Ensin
vain nurkka, sitten isompi tila, lopulta koko kdytava tuli tayteen 4D Frame -piilopaikkoja ja majoja.
Luovuus ja yhdessa tekemisen ilo valtasivat koko tilan.

Ohjauskokemus oli palkitseva! Nuorten kommentteja vapaaehtoisena toimimisesta tapahtuman
jalkeen (Niemela 2019):

“Parasta tassa on se, etta
keskusteleminen ja puhuminen on
kehittynyt ja vahan jannitys lahtenyt
pois.”

“"Mina lauloin.
Taa on minulle tosi hyva juttu
Ja yllatys. Ma en ikina ole
laulanut lapselle tai muille.”
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meam:eworkshop.org

-

Lisaa tietoa Lasten designviikon tydpajasta Experience Workshopin nettisivuilla (englanniksi).

5. Koulutukset

Kuinka monialainen ja ilmidlahtéinen oppiminen liittyy ryhmaytymiseen ja yhteisollisyyteen? Sil-
lat-hankkeen ja Experience Workshopin yhteistyona jarjestettiin toiminnallisia STEAM-koulutuksia,
joissa maahanmuuttajien parissa tyoskentelevia ohjaajia, opettajia ja vertaisohjaajia perehdytettiin
tahan tematiikkaan. Koulutuksissa osallistujat paasivat tekemisen kautta tutustumaan STEAMiin ja
kokemaan sen vaikutukset. Alla oleva koulutusesimerkki pidettiin Koulutuskuntayhtyma Gradian
maahanmuuttajakoulutusten opetushenkiléstolle.
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http://www.elmenymuhely.hu/oma-polku-community-hdw/?fbclid=IwAR3-_RtN17N9TzktwJdUUvcbJhl7A4ddJBK6fq0nJMznNXKoUlnSW2TT_Ic&lang=en

Aktiviteetti 1: Yhdessa olemme enemman! Yhteisollinen fraktaali (45 minuuttia)
Kaikkien osallistumista tarvittiin jattisuuren, 4D Frame -materiaaleista koostuvan Sierpinskin kolmion

rakentamiseen. Harjoitus osoittaa, kuinka pitkalle yhteisty6lla padsee ja kuinka luovuus vaikuttaa
lopputulokseen.

F

wWww.experienceworkshopiorg

Aktiviteetti 2: Kehot kayt6ssa ja matematiikkaa liikkeessa (BODIES IN ACTION — MATHS IN MO-
TION, 45 min)

Tassa harjoituksessa osallistujat saivat kdsityksen siita, kuinka kehon liikkeen ja tanssin avulla voi-
daan opettaa abstrakteja asioita, jopa matematiikkaa.

Aktiviteetti 3: GIANTILES (45 min)

Kokoamisharjoitukset integroivat matematiikan, taiteen, kulttuurin ja todellisen elaman. Experience
Workshopin materiaalit on suunniteltu helpottamaan hahmotuskyvyn kehittymista, symmetrian ja
muutosten kokemuksellista ymmartamista seka ongelmanratkaisua matematiikassa, taiteessa, suun-
nittelussa, tosielaman tilanteissa ja monikulttuurisissa teemoissa. Experience Workshopin GianTi-
les-palat ovat matemaatikko Paul Gailiunaksen suunnittelemat. Palojen geometriset muodot ja varit

inspiroivat osallistujia luomaan symmetristen kuvioiden lisdksi esittavia kuvia, kuten kukkia, eldaimia,
tahtia tai kasvoja.

Jyvalan %{2)

Setleme
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\.\__ ' — www.experienceworkshop.org

Lisaa tietoa Experience Workshopin nettisivuilla (englanniksi).
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http://www.elmenymuhely.hu/steam-learning-course-for-teachers-at-gradia/?fbclid=IwAR2GdEX-9prfISg2pUOnO5sv7_NKGTZk_PxtDNMSf6cohuDC2bBRYhQk51g&lang=en

Loppusanat

Sillat-hanke oli hedelmallinen. Hankkeen aikana kylvettiin monia siemenia, jotka ovat alkaneet ita-
maan ja tuottamaan hedelmaa: ryhmatoimintaan osallistuneet saivat uusia ndkékulmia ja voimaan-
tumisen kokemuksia, vapaaehtoisina toimineet paasivat kayttdmaan taitojaan uusissa konteksteissa,
osallistujat — niin ryhmatoiminnassa kuin tapahtumissa — saivat kokemuksia kohtaamisista luovan ja
toiminnallisen tekemisen darelld, ammattilaiset taas saivat uusia tulokulmia ja konkreettisia keinoja
ty6honsa.

Siltojen rakentamiselle eri taustoista tulevien ihmisten valille on suuri tarve ja toivomme, etta saat
omaan toimintaasi uutta inspiraatiota tasta oppaasta.

Sillat-hanke oli nimenomaan yhteistybhanke, jossa yhteiskehittamisen hengessa luotiin toimintaa.
Olemme syvasti kiitollisia kaikille ryhméatoimintaan osallistuneille seka kaikille, jotka olivat kans-
samme mahdollistamassa tyopajojen ja tapahtumien jarjestamista. Suurkiitos huikean upeille
vapaaehtoisille ja muille tapahtumien toteuttamiseen osallistuneille. Kiitos kaikille, jotka osallistuit-
te tyopajoihimme ja tapahtumiin, kaikille, jotka heittdytyivat luovaan toimintaan ja kohtaamisiin
kanssamme.

Kiitos yhteistydsta Experience Workshop ay, Jyvalan Oma polku -ryhman nuoret ja mentorit Ismael
Sheikh Musse, Sharifa Sarkhosh ja Khaled Aden Yusuf, Jyvalan kansalaisopiston Avaimet onnistu-
miseen -koulutuksen koordinaattori Roija Aflatuni, nuorten vapaaehtoistoiminnasta opinnaytetyon
tehnyt Anni Niemeld, Koulutuskuntayhtyma Gradian maahanmuuttajakoulutusten henkilokunta seka
tapahtumien yhteistydkumppanit, kuten Valon kaupunki, Ylakaupungin Yo, Lasten Lysti, Jyvaskylan
Sydan seka Jyvaskylan kaupungin nuorisopalvelut/Veturitallit.

Kiitos rahoituksesta Opetushallitus.
Sillat-hanke on hyva p&attaa sanoihin yhdessa olemme enemman.
Rakentavin terveisin,

Maia, Maria, Nora ja Kristof

www.jyvala.fi
www.experienceworkshop.org/sillat-2018-2020
www.facebook.com/sillatjyvala
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https://jyvala.fi/
https://www.experienceworkshop.org/sillat-2018-2020/
https://www.facebook.com/sillatjyvala

Jyvalan(J0vi

Setlementtl

ROHKEASTI IHMISEN PUOLELLA

Jyvalan Setlementti ry on uskonnollisesti ja poliittisesti sitoutumaton
kansalaisjarjesto, joka on jarjestanyt toimintaa kaikenikaisille ihmisille
Jyvaskylan seudulla jo 80 vuotta. Toimintamme perustana ovat
yhdenvertaisuus, yhteiséllisyys seka ihmisten kohtaaminen ja kunnioittaminen.

www.jyvala.fi
www.facebook.com/jyvalansetlementtiry/
www.instagram.com/jyvalansetlementti/

EXPERIENCE
WORKSHOP

www.experienceworkshop.org

Experience Workshop ay on STEAM-asiantuntija, joka saattaa yhteen
matemaatikot ja taiteilijat, opettajat, koulutustutkijat, lelusuunnittelijat,
kasityoldiset, lapset ja vanhemmat. Autamme jokaista oppimaan matematiikkaa
taiteen avulla ja tekemaan taidetta matematiikan keinoin.

STEAM Activities: www.experienceworkshop.org
STEAM Toolkits: www.learningbydoing.fi
www.facebook.com/experienceworkshop.math.art
www.instagram.com/math.art.learning/

rvitan (304
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http://www.experienceworkshop.org/
http://www.learningbydoing.fi/fi/
https://www.facebook.com/experienceworkshop.math.art
https://www.instagram.com/math.art.learning/
https://jyvala.fi/
https://www.facebook.com/jyvalansetlementtiry/
https://www.instagram.com/jyvalansetlementti/

